Informatyka kl. VIII - wymagania edukacyjne na poszczegélne oceny

Ocena Srédroczna jest wystawiona po realizacji materialu programowego obejmujacego tresci zawarte w rozdziatach I — II i czgSciowo III
podrecznika do informatyki dla k1. VIII ,,Teraz bajty” Grazyny Koba (wyd. MIGRA)

Ocena roczna jest wystawiona po realizacji materialu programowego zawartego we wszystkich pieciu rozdziatach w/w podrecznika, ze
szczegbdInym uwzglednieniem tresci nowych (pozostatych rozdziatow III - V). Uwzglednia rowniez oceng $Srédroczng.

Zaplanowany material programowy moze by¢ modyfikowany; wymagania dostosowane do indywidualnych mozliwosci psychofizycznych
I potrzeb rozwojowych i edukacyjnych uczniéw, zespohu klasowego.

Uczniom posiadajagcym opinie/lub orzeczenie/ PPP dostosowuje si¢ wymagania edukacyjne do ich mozliwos$ci psychofizycznych i potrzeb, zgodnie
z zaleceniami zawartymi w opinii/orzeczeniu.

Ocena z informatyki uwzglednia, miedzy innymi:

1. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem; §wiadomos¢ zagrozen i ograniczen zwigzanych z korzystaniem
z komputera i Internetu.

2. Komunikowanie si¢ za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

3. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z r6znych zrodet; opracowywanie za pomocg komputera rysunkéw, motywow, tekstow,
animacji, prezentacji multimedialnych i danych liczbowych.

4. Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera.

5. Wykorzystywanie komputera do poszerzania wiedzy i umiej¢tnosci z roznych dziedzin, a takze do rozwijania zainteresowan.

Ogolne zasady oceniania uczniow

1. Nauczyciel analizuje i ocenia poziom wiedzy i umiejetnosci ucznia w stosunku do wymagan edukacyjnych wynikajacych z podstawy
programowej i realizowanego programu nauczania.



Oceny z wypowiedzi ustnych i biezacych aktywnosci nauczyciel uzasadnia stownie w obecnosci ucznia oraz klasy z uwzglednieniem
stopnia opanowania umiej¢tnosci i wskazowkami, w jakim kierunku uczen powinien pracowac dalej.

Nauczyciel uzasadnia oceny z wykonanych przez ucznia prac praktycznych doceniajagc opanowane przez ucznia umiejetnosci, omawiajac
to, co wymaga poprawy lub dodatkowej pracy ze strony ucznia i wskazujac, w jaki sposob uczen moze poprawi¢ swoja pracg.

Oceny sa jawne dla ucznia i jego rodzicow/opiekundéw prawnych.

Uczniowi zabrania si¢ bez zgody nauczyciela zmiany ustawien systemowych komputera. Nie wolno réwniez zmienia¢, kopiowac lub
usuwac innych plikow niz wlasne. W przypadku niestosowania si¢ do tych zalecen uczen otrzymuje oceng niedostateczng w ocenach
czastkowych.

Sposoby sprawdzania i oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniow

1.

Cwiczenia praktyczne, ktore uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:

wykonanie wszystkich polecen zgodnie z trescia,

rzetelnos¢ 1 doktadno$¢ wykonania polecen,

stopien samodzielnos$ci i1 biegltosci w postugiwaniu si¢ sprzgtem i oprogramowaniem,
umiejetnos¢ doboru narzedzia do realizowanego zadania,

starannos$¢ 1 estetyke pracy,

zapisanie wykonanej pracy we wiasciwym miejscu na dysku,

umiejetnos¢ pracy w zespole,

indywidualne mozliwosci ucznia.

Odpowiedzi ustne, ktore sa zwigzane z wypowiedziami ucznidw w trakcie dyskusji i pracy przy komputerze. Oceniajac je, nauczyciel
bierze pod uwagg:

zgodnos$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

sposob rozumienia oraz stosowania podstawowych termindw informatycznych,

zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,

aktywnos$¢ na lekcji, ktora nagradzana jest oceng (za prace na lekcji oraz biezace do niej przygotowanie, sprawdzane za pomoca pytan
zadawanych przez nauczyciela dotyczacych poprzednich lekcji, uczen otrzymuje plusy i minusy (notowane w dokumentacji pomocniczej
nauczyciela); pig¢ plusow rowna si¢ ocenie bardzo dobrej, pie¢ minusow daje oceng niedostateczng).



Prace dodatkowe, ktore obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych ucznidow, prace projektowe wykonane indywidualnie lub
zespotowo, przygotowanie gazetki szkolnej, wykonanie pomocy naukowych, prezentacji multimedialnych. Oceniajac ten rodzaj pracy,
nauczyciel bierze pod uwage:

warto$¢ merytoryczng pracy,

stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
estetyke wykonania,

wklad pracy ucznia 1 jego indywidualne mozliwosci,
sposoOb prezentacji,

oryginalnos¢ 1 pomystowos¢ pracy.

. Udziat w konkursach o tematyce informatycznej lub takich, w ktoérych prace sg wykonane z wykorzystaniem umiejetnosci
informatycznych

za osiggnigcia wystawiania jest ocena celujaca w ocenach czastkowych.
Przygotowanie do zaj¢é

Uczen na lekcji ma obowigzek posiada¢ podrecznik, ktoérego brak jest traktowany jako brak przygotowania do lekcji.

W ciggu semestru uczen moze by¢ nieprzygotowany do lekcji dwa razy bez podawania przyczyny. Za kazdym razem otrzymuje stosowny
wpis: np. — nieprzygotowany do odpowiedzi/kartkowki lub — brak podrecznika. Za trzecim razem uczen otrzymuje uwage negatywna
z zachowania,

0 zgloszonych nieprzygotowaniach nauczyciel powinien by¢ poinformowany na poczatku lekcji w czasie czynnosci organizacyjnych.
uczen, ktory w jakikolwiek sposob nie jest przygotowany do zaje¢ lekcyjnych, lecz nie poinformowat o tym fakcie nauczyciela
W odpowiednim czasie, otrzymuje uwage negatywng z zachowania.

nieprzygotowania nie mozna zglosi¢ na zapowiedzianym sprawdzianie, jak roOwniez na lekcji powtorzeniowej. Wyjatek stanowi przypadek,
gdy uczen przychodzi do szkoty po diuzszej nieobecnosci spowodowanej choroba.

w przypadku dtuzszej, usprawiedliwionej nieobecnosci uczen begdzie miat dwa tygodnie na uzupelnienie przerobionego materiatu. Nie
dotyczy to ucznidw, ktorych nieobecno$¢ w szkole byta spowodowana wagarami.



6. Zasady poprawiania ocen

1. Uczen ma prawo do jednorazowego poprawienia oceny z pracy praktycznej, z ktorej uzyskat oceng niedostateczng, dopuszczajaca,
dostateczng lub dobrg w terminie 2 tygodni od daty sprawdzenia i 0cenienia pracy przez nauczyciela.

2. Uczen moze poprawi¢ oceng w trakcie lekcji, dodatkowych zajec¢ poza lekcjg (np. w godzinach, kiedy pracownia jest otwarta)

lub w domu, jesli jest taka mozliwos¢.

Nie przewiduje si¢ poprawy ocen z odpowiedzi ustnych.

4. Rodzice/opiekunowie prawni mogg uzyskac szczegétowe informacje o wynikach 1 postepach w pracy ucznia oraz wglad do prac
praktycznych podczas indywidualnych dyzuré6w nauczyciela.

w

Ocena postepow uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

Oceniajac uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, nauczyciel przede wszystkim stosuje si¢ do zalecen Poradni Psychologiczno —
Pedagogicznej zawartych w opinii lub orzeczeniu oraz:

e W przypadku wszystkich dysfunkcji dostrzega u uczniow cze$ciowy sukces, progresje w przetamywaniu trudnosci,

e Dbierze pod uwage wlozony wysitek i che¢ pokonania trudnosci, a nie tylko uzyskane efekty,

e nagradza za aktywno$¢ podczas lekcji, che¢ uczestniczenia w zajeciach i zadaniach dodatkowych,

e W przypadku ucznia bardzo zdolnego probuje wigczaé go w proces oceniania wykonanej przez niego pracy, wycigga¢ wspolnie z nim
wnioski stymulujgce dalszy jego rozwoj;

Uczniowie, u ktorych stwierdzono specyficzne trudnosci w uczeniu si¢ lub deficyty rozwojowe, majg prawo do:
e wydluzonego czasu pracy
o indywidualnej pomocy nauczyciela na zajeciach 1 w trakcie wykonywania zadan

e innych kryteriow oceny przy sprawdzaniu zadan wykonywanych samodzielnie.

Szczegolowe dostosowania w zakresie wymienionych zajec¢ edukacyjnych dla danego ucznia znajdujq sie w segregatorze ,, Pomoc psychologiczno-

pedagogiczna dla uczniow klas IV-VIII".



1. Praca z dokumentem tekstowym

1.1. Rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych - opracowywanie tekstu
w edytorze tekstu
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

formatuje tekst: ustala atrybuty
tekstu (pogrubienie,
podkreslenie, przekreslenie,
kursywe), sposob wyréwnywania
tekstu miedzy marginesami,
parametry czcionki;

formatuje rysunek (obiekt)
wstawiony do tekstu; zmienia
jego rozmiary, oblewa tekstem
lub stosuje inny uktad rysunku
wzgledem tekstu;

zapisuje dokument tekstowy
w pliku;

uczestniczy w projekcie
grupowym, wykonujgc proste
zadania

zna i stosuje podstawowe zasady
redagowania tekstu; dostosowuje
formatowanie tekstu do jego
przeznaczenia,

stosuje interlinie i wciecia;

stosuje automatyczng numeracje
i wypunktowanie;

potrafi zastosowac idolny i gorny
do pisania wzorow;

wstawia tabele i wykonuje
podstawowe operacje na jej
komorkach;

gromadzi materiaty do wykonania
zadania w ramach projektu
grupowego; opracowuje zlecone
zadania

stosuje tabulatory domysine
i specjalne;

wykorzystuje mozliwosci
automatycznego wyszukiwania
i zamiany znakow;

wykorzystuje edytor rownan do
pisania prostych wzorow;

zna podstawowe zasady pracy
z tekstem wielostronicowym
(redaguje nagtéwek, stopke
wstawia numery stron);

potrafi podzieli¢ tekst na
kolumny;

drukuje dokumenty tekstowe,
dobierajac odpowiednie
parametry drukowania;

przygotowuje dokumenty do
wykonania zadania w ramach
projektu grupowego

stosuje rozne typy tabulatoréw,
potrafi zmieni¢ ich ustawienia
w catym tekscie;

wyjasnia na przyktadach réznice
w stosowaniu wciec

i tabulatoréw;

stosuje odpowiednio spacje
nierozdzielajgce;

wstawia dowolne wzory,
wykorzystujac edytor rownan;

stosuje podziat strony;
stosuje przypisy;

wie, jak sprawdzi¢ z ilu znakow
sktada sie dokument;

wykonuje trudniejsze zadania
szczegotowe podczas realizacji
projektu grupowego

samodzielnie wyszukuje opcje
menu potrzebne do rozwigzania
dowolnego problemu;

przygotowuje profesjonalny tekst
— pismo, sprawozdanie,

z zachowaniem poznanych
zasad redagowania

i formatowania tekstow;

potrafi wykorzysta¢ chmure do
wymiany informacji w pracy
zespotowej




2. Algorytmika i programowanie

2.1.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow algorytmicznych

2

3

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

opisuje algorytm, znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
nieuporzagdkowanym, na
przyktadzie wyboru najwyzszego
ucznia sposrod pieciu

prezentuje wybrany algorytm,
korzystajgc z oprogramowania
edukacyjnego;

opisuje algorytm znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym na
przyktadzie wyboru najwiekszej
liczby sposrdd n liczb — stosuje
przeszukiwanie liniowe;
stosuje algorytm poszukiwania
przez potowienie w zabawie

w zgadywanie liczby

opisuje algorytm znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
uporzgdkowanym — stosuje
algorytm poszukiwania przez
potowienie;

opisuje algorytmy na liczbach
naturalnych: przedstawia
dziatanie algorytmu Euklidesa
w wersji z odejmowaniem;

porzadkuje elementy w zbiorze
metodg przez wybieranie;

korzysta z pomocy
dydaktycznych lub dostepnego

oprogramowania do demonstracji
dziatania wybranych algorytmow

opisuje algorytmy na liczbach
naturalnych: bada podzielno$é
liczb, wyodrebnia cyfry danej
liczby, przedstawia dziatanie
algorytmu Euklidesa w wers;ji

z dzieleniem;

porzadkuje elementy w zbiorze
metodg przez zliczanie;

zapisuje jeden wybrany algorytm
w postaci listy krokow lub
przedstawia w postaci schematu
blokowego

zapisuje trudniejsze algorytmy
w postaci listy krokow

i przedstawia w postaci
schematu blokowego




2.2. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera - tworzenie programow
komputerowych
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

w wybranym dydaktycznym
srodowisku programowania
(Baltie, Scratch) tworzy programy
sterujgce obiektem na ekranie;

analizuje gotowe proste
programy zapisane w wybranym
jezyku programowania;

Z pomocg nauczyciela tworzy
prosty program w jezyku
wysokiego poziomu
wyswietlajgcy napis na ekranie;
potrafi uruchomi¢ utworzony
program i wyprowadzi¢ wyniki na
ekran

w wybranym dydaktycznym
srodowisku programowania
projektuje, tworzy i testuje
programy sterujgce obiektem na
ekranie;

w wybranym dydaktycznym
srodowisku programowania
(Baltie, Scratch) zapisuje
algorytm znajdowania wybranego
elementu w zbiorze
nieuporzgdkowanym, np.
maksimum z n liczb;

zna ogolng budowe programu

i najwazniejsze elementy jezyka
programowania — stowa
kluczowe, instrukcje, wyrazenia,
zasady sktadni;

stosuje w programach zmienne

i wykonuije proste obliczenia, np.
oblicza sume dwdch liczb,
Srednig z dwoch liczb

w wybranym dydaktycznym
srodowisku programowania
(Baltie, Scratch) programuje
algorytm Euklidesa w obu
wersjach (z odejmowaniem

i z dzieleniem) oraz stosuje
algorytm poszukiwania przez
potowienie w grze w zgadywanie
liczby;

wie, co to jest typ zmiennej

i potrafi zadeklarowa¢ zmienne
typu liczbowego (catkowite,
rzeczywiste) i stosowac je

w zadaniach;

zna dziatanie instrukgiji
warunkowej w wybranym jezyku
wysokiego poziomu i potrafi
zrealizowac prosty algorytm

z warunkami;

wie, co to sg podprogramy i zna
ich zastosowanie;

definiuje i stosuje procedury
w wybranym dydaktycznym
srodowisku programowania
(Baltie, Scratch)

wyjasnia pojecia: parametr
formalny, parametr aktualny,
interpretacja, kompilacja;

definiuje (korzystajgc

z podrecznika) funkcje bez
parametréw i z parametrami

w wybranym jezyku wysokiego
poziomu;

analizuje (wspolnie

z nauczycielem) programy,

w ktorych zastosowano funkcje;
zapisuje je, uruchamia i wyjasnia
ich dziatanie;

na bazie przyktadéw z podrecznika
stosuje funkcje bez parametréw i z
jednym parametrem w prostych
programach;

korzystajac z podrecznika,
deklaruje tablice, wczytuje

i wyprowadza elementy tablicy na
ekran;

analizuje opisane w podreczniku
gotowe programy realizujgce
algorytmy porzadkowania metodg
przez wybieranie i zliczanie oraz
wyszukiwania elementu w zbiorze
uporzgdkowanym; zapisuje je

w wybranym jezyku
programowania i potrafi wyjasni¢
ich dziatanie

definiuje funkcje i stosuje je
w programach;
deklaruje tablice, wczytuje

i wyprowadza elementy tablicy
na ekran;

samodzielnie zapisuje w postaci
programow algorytmy
porzgdkowania metodg przez
wybieranie i zliczanie oraz
wyszukiwania elementu

w zbiorze uporzgdkowanym;
definiuje odpowiednie procedury
i funkcje;

pisze trudniejsze programy,

w ktorych stosuje funkcje

i tablice;

rozwigzuje przyktadowe zadania
z konkurséw informatycznych;
bierze udziat w konkursach




3. Projekty multimedialne

3.1. Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych - tworzenie prezentacji
multimedialnej
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wie, czym jest prezentacja
multimedialna i postuguije sie
programem do jej tworzenia,;

zna podstawowe zasady
tworzenia prezentaciji;

tworzy prezentacje sktadajgca sie
z kilku slajdow z zastosowaniem
animacji niestandardowych;
wstawia do slajdu tekst i grafike;
zapisuje prezentacje i potrafi
uruchomi¢ pokaz slajdow

zna cechy dobrej prezentaciji;
podaje przyktadowe programy do
tworzenia prezentaciji;

wykonuje przej$cia miedzy
slajdami;

stosuje tto na slajdach; potrafi
ustawi¢ jednakowe tlo dla
wszystkich slajdow;

zmienia kolejnosc¢ slajdow;
usuwa niepotrzebne slajdy;

zna podstawowe mozliwosci
programu do obrdébki filmu;

zna najwazniejsze etapy
historycznego rozwoju
informatyki i technologii

przygotowuje plan prezentaciji;
planuje wyglad slajdéw;

korzysta z szablondéw; dobiera
odpowiedni szablon do danej
prezentacji; potrafi ustawic
jednakowe tto dla wszystkich
slajdéw oraz inne dla wybranego
slajdu;

potrafi nagra¢ zawartos¢ ekranu
i wstawi¢ nagranie na slajd
prezentaciji;

korzysta z wybranego urzadzenia
do nagrywania filméw i nagrywa
filmy;

wstawia na slajd hipertacza,
umieszcza przyciski akcji;

dba o poprawnos$¢ redakcyjng
tekstow;

przedstawia gtéwne etapy
historycznego rozwoju
informatyki i technologii

umieszcza w prezentacji efekty
dzwiekowe;

przygotowuje prezentacje

w postaci albumu
fotograficznego;

poddaje nagrany film
podstawowej obrdbce;
wstawia film do prezentaciji;
wspotpracuje w grupie przy
tworzeniu projektu, wykonujgc
samodzielnie zadania
szczegotowe;

omawia poszczegolne etapy
historycznego rozwoju
informatyki i technologii;

okresla zakres kompetenc;ji
informatycznych, niezbednych do
wykonywania réznych zawodow

potrafi samodzielnie
zaprojektowac i przygotowac
prezentacje multimedialng na
wybrany temat, cechujaca sie
ciekawym ujeciem zagadnienia,
interesujgcym uktadem slajdow;

korzystajac z Internetu, znajduje
wiecej informacji na temat
pierwszych komputerow, rozwoju
oprogramowania i technologii;

petni funkcje koordynatora grupy
w projekcie grupowym;

rozwaza i dyskutuje wybor
dalszego i pogtebionego
ksztatcenia, rowniez w zakresie
informatyki




4. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

4.1. Rozwiazywanie problemoéw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych - obliczenia w arkuszu
kalkulacyjnym
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

potrafi zastosowac¢ kopiowanie
i wklejanie formut;

zna ogolne zasady
przygotowania wykresu
w arkuszu kalkulacyjnym;

korzysta z kreatora wykresow do
utworzenia prostego wykresu;

zapisuje utworzony arkusz
kalkulacyjny we wskazanym
folderze docelowym

zna i stosuje zasade
adresowania wzglednego;

potrafi tworzy¢ formuty

wykonujgce proste obliczenia;

stosuje funkcje arkusza
kalkulacyjnego, tj.: SUMA,
SREDNIA;

tworzy wykres skfadajgcy sie
z dwdch serii danych, potrafi
dodac¢ do niego odpowiednie

opisy

stosuje adresowanie mieszane;

porzadkuije i filtruje dane w tabeli;

potrafi tworzy¢ formuty
wykonujgce bardziej
zaawansowane obliczenia;

wykonuje w arkuszu
kalkulacyjnym obliczenia

z dziedziny fizyki, matematyki,
geografii, np. tworzy tabele do
obliczania wartosci funkgji
liniowej i tworzy odpowiedni
wykres;

zna zasady doboru typu wykresu
do danych i wynikow;

drukuje tabele arkusza
kalkulacyjnego, dobierajgc
odpowiednie parametry
drukowania; rozréznia linie siatki
i obramowania

rozréznia zasady adresowania
wzglednego, bezwzglednego

i mieszanego;

potrafi uktada¢ rozbudowane
formuly z zastosowaniem funkgji;

tworzy, zaleznie od danych,
rézne typy wykresow: XY
(punktowy), liniowy, kotowy;
wstawia tabele arkusza
kalkulacyjnego do dokumentu
tekstowego jako obiekt osadzony
i jako obiekt potgczony;

wstawia z pliku tabele arkusza

kalkulacyjnego do dokumentu
tekstowego;

realizuje algorytm iteracyjny
i z warunkami w arkuszu
kalkulacyjnym

potrafi samodzielnie zastosowaé
adres bezwzgledny lub
mieszany, aby utatwi¢ obliczenia;

zna dziatanie i zastosowanie
wielu funkcji dostepnych

w arkuszu kalkulacyjnym;
wyjasnia réznice miedzy tabelg
osadzong a potgczong;
samodzielnie wyszukuje opcje
menu potrzebne do rozwigzania
okreslonego problemu;

projektuje samodzielnie tabele
z zachowaniem poznanych
zasad wykonywania obliczen
w arkuszu kalkulacyjnym




stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania prostych zadan
rachunkowych z zakresu
objetego programem nauczania
klasy VIII

stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania prostych
problemow algorytmicznych;

stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania zadan
rachunkowych (na przyktad

z matematyki lub fizyki)

i z codziennego zycia (na
przyktad planowanie wydatkow)

korzystajgc z gotowego
przykfadu, np. modelu rzutu
kostkg szescienng do gry,
omawia, na czym polega
modelowanie

wykonuje prosty model, np. rzutu
moneta, korzystajgc z arkusza
kalkulacyjnego

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny
do analizy wynikow
eksperymentow;

korzystajac z dodatkowych
zrodet, np. Internetu, wyszukuje
informacje na temat
modelowania

5.Internet

4.2,

Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych - tworzenie strony internetowej

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zna ogolne zasady projektowania
stron WWW i wie, jakie narzedzia
umozliwiajg ich tworzenie;

wie, w jaki sposob zbudowane sg
strony WWW

potrafi, korzystajgc

z podstawowych znacznikow
HTML, tworzy¢ prostg strukture
strony internetowej;

umie tworzy¢ akapity i wymuszac¢
podziat wiersza, dodawac
nagtowki do tekstu, zmieniac kroj
i rozmiar czcionki;

wie, jak zatozy¢ internetowy
dziennik — blog

zna funkcje i zastosowanie
najwazniejszych znacznikow
HTML;

potrafi wstawia¢ obrazy do
utworzonych stron;

umie tworzy¢ listy wypunktowane
i numerowane i wstawia¢
hipertacza;

wie, czym sg systemy
zarzgdzania trescig i tworzy
prosty blog w oparciu o wybrany
system

formatuje tekst na stronie
internetowej, wstawia tabele;

dba o poprawnos$¢ merytoryczng
i redakcyjng tekstow;

potrafi utworzy¢ prostg strone
internetowg (m.in. zawierajacg
blog) w oparciu o wybrany
system zarzadzania trescia;
dodaje nowe wpisy, przydziela
wpisy do kategorii, dodaje tagi;
wspotpracuje w grupie przy
tworzeniu projektu, wykonujgc
samodzielnie zadania
szczegotowe

zna wiekszos¢ znacznikow
HTML;

postuguje sie wybranym
programem przeznaczonym do
tworzenia stron WWW;

potrafi tworzy¢ proste witryny
sktadajgce sie z kilku
potaczonych ze sobg stron;

publikuje strone WWW
w Internecie




